VIPER - INTERNATIONALES FESTIVAL FUR FILM, VIDEO UND NEUE MEDIEN

Alles nah, alles ferne

iele Laufmeter Kabel wurden verlegt
im Foyer des Theaters Basel, im Zen-
trum der nunmehr 22. Ausgabe von
Viper. Wer den hohen Raum betritt,
sieht sich in diesem Jahr aber nicht nur einer
Anhiufung von Bildschirmen und Boxen ge-
geniiber. Das Foyer wird beherrscht von ei-
nem hohen Aufbau, einem «White Cubes, der
das eigentdiche Herz des Ganzen darstellt
Nach diesen drei Jahren Gastrecht haben
sich die dem Live-Event verpflichtetan Thea-
terleute und die Macherinnen medialer Bild-
welten offenbar erfreulich angeniihert. Aus
dieser Anniherung resultierts das Angebot
des Theaters, d.ie siun\'nlle und listhetisch an-
h Festival-Ar » nach Ent-
mjr!en seines technischen Leiters Reinhold
Jentzen zu bauen.

Aber ganz generell scheinen vielerlei An-
naherungen stattgefunden zu haben. Nach
dem Rilcktritt des friheren Leitungsteams
Conny Yoester und Sandra Luzia Schafroth -
durch deren Arbeit sich Viper entscheidend
erweitert und in Basel mit immerhin 15 000
Besucherinnen letztes Jahr éndglitig eta-
bliert hatte - hat der Trigerverein die Festi-
valleitung neu besetzt. Die beiden Fachfrauen
Rebecca Picht vom ZKM (Zentrum fir Kunst
und Medientechnologie) In Karlsruhe und
Annicka Blunck, derzeit Social Interface Desi-
gner bel Philips Design Eidhoven, brachten
das Kunststiick fertig, in nur knapp vier Mo-
naten das Festival in den Griff zu bekommen.
Das von der alten Leitung vorgespurte Thema
«Public Privacy: Wie das Private offentlich
wirds wurde dbernommen und Gberzeugend
weiterentwickelt. Obwohl die einzelnen Ab-
teilungen wuchern und das Publikum eine ge-
raderu verwirrende Qual der Wahl hat: Soll
man/frau sich nun auf die nach wie vor das
Kernstlick des Festivals bildenden Wetthe-
werbe konzentrieren, deren CD-ROM und In-

ternetarbeiten un Theaterfoyer  abrufbar
sind. deren Filme und Videos jedoch in den
beiden Basler Kultkinos Camera und dem
Stadtkino gezeigt werden” Oder konzentriert
man/frau sich auf die sechs Rauminstallatio-
nen, unter denen die interaktive Arbeit «bub-
bles» von Wolfgang Miinch und Kyoshi Furu-
kawa wohl den Publikumsrenner abgeben
dirfte. Beim Versuch, die tanzenden und
flichtigen Seifenblasen auf der Leinwand zu
«fangens, werden Tone genertert und das Pu-
blikum so auch zum Sound-Schlpfer. Gorade
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Eine neue Verastelung bildet der zum ers-
ten Mal ausgeschriebene Schweiser Compu-
ter-Jugendwettbewerb u\"iper u20) freestyles.
Der in Z beit mit der DBildungsdi
rektion des Kantons Ziirich konzipierte Wg'a
bewerb wird als Plattform fiir Jugendliche
verstanden, die ihr kreatives Potenzial im ge-
samten Bereich Computing vorflhren méch-
ten. In Basel werden die nominierten Arbel-
ten vorgestellt und in finf Kategorien jeweils
ein Haupt-/Materlalpreis verliehen Die Er-
gebnisse werden voraussichtlich i niichsten
Mai auch im Migros Museum fiir (:-genwarts-
kunst in Zirich vorgestellt werden - und Vi-
per wird somit zum ersten Mal, quasi durch
die Hintertir, in Ziirich manifest

Weiters Programmpartner gind das Basler
[plug.in), das Kunsthaus Baselland in Mut-
tenz und sco-Lab Basels. Hier wird unter
dem Titel «Speed-o-mate ein EAB Workshop

(Filters and Blockers) gestartet, wobei KII.I'LSI
Kisrper und Technologie zu noch
Ausdrucksweisen vernetzt werden sollen. Die
Vortrige des Workshops zur Dynamik moder-
nen urbanen Lebens finden in der Viper-
White-Box statt (http://www.co-lab.ch ). Yon
Oktober bis zum niichsten April sollen die kol-
laborativen Kunstprojekte aus dieser Ausain-
andersetzung weiterentwickelt werden. - Zur
diesjahrigen Ausgabe wurde auch ein Online-
Wetthewerb ausgeschrieben. zu dem Quick-
Time-, Flash- und Shockwave-Movies, Ani-
mationen oder interaktive Games und Comics
eingereicht werden konnten. Prisentiert sind
die nominierten Arbeiten auf der Viper-Web-
site www.viperch. Die Besucherinnen der
Website sind aufgerufen, iiber ein Online-Tool
ihre Stimme fiir die Gewinnerlnnen in den
Kategorien Movie, Animation und Interartive
abzugeben.
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Hohepunkt von Viper ist auch dieses Jahr
wieder die Preisverleihung aus all den nomi-
nierten und prasentierten Arbeiten in den
Kategorien Film/Video und CD-ROM/Internet
als internationaler Wettbewerb (61 nominier-
te Arbeiten aus 15 LAndern) respektive inner-
halb der Werkschau Schweiz (41 nominierte
Arbeiten) sowie, siehe oben, des Online-Wett-
bewerbes und jenes von «Viper u20 free-
style. Und danach geht es an das andere
Ende der Stadt. in den Gare du Nord (Bahn-
hof fiir Neue Musik) zur grossen. bereits tra-
ditionellen Abschiussparty. Wo dann das Of-
fentliche auch wieder ganz privat werden
darf.
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«¥Miper Basel 2002 ix Basel, Mheater (Festivalzeatrum),
Stadtiing, Kino Camers, . 2. 0, bis Sa, 27, Okt. Infes/Pro-
grame: Tel 067 263 2700, warw.vipar.ch.



